Gentilezza in Aula® —Integrita 1° grado « Progetto 1

Perseveranza Pirati!

Uno degli obiettivi principali all'interno degli standard di studi sociali in prima
elementare sono le mappe e i segnali direzionali. Questo progetto utilizza questi
segnali per un'attivita divertente e cinestesica. Il compito e trovare gli elementi che
iniziano con ogni lettera in perseveranza e contrassegnarli sulla "mappa del tesoro"
fornita dall'insegnante. Ogni gruppo ricevera una copia bianca dell'aula (la sua mappa)
e un libro bianco con 12 pagine bianche.

Concetti secondari di integrita Passo 1.
Perseveranza, Gentilezza
Crea una mappa della tua classe. Ecco un modello standard per far scorrere i
Tempistica del progetto tuoi succhi. Puoi anche utilizzare questo sito Web per crearne uno.

25-30 minuti http://classroom.4 hers.or

Materiali richiesti

[d Mappa dell'aula

4 Articoli vari (gia nella tua classe)

A Libro bianco con 12 pagine al suo
interno
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Vedere I'ultima pagina per i dettagli.

Passo 2:

Posiziona strategicamente 10 oggetti per ogni lettera in Perseverance in tutta
la classe. Ecco alcuni suggerimenti:

e P: carta, immagine, matita, popcorn, pianta

e E (devono trovarne 4): uovo, elefante, gomma, anguilla, busta, undici,
otto

e R (devono trovarne 2): rosso, elastico, rosa, righello

e S:timbro, forbici, serpente, cucitrice, sei, sette

e V:furgone, video, violino, aspirapolvere, gilet, vulcano

e A:mela, aeroplano, formica, scimmia, grembiule

e N: nido, nove, taccuino, tagliatelle, rete, ago
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e C: gatto, pastelli, calcolatrice, biscotti

Questi elementi possono essere fisici o immagini. Assicurati di mescolarli in
modo da non avere tutti gli elementi che iniziano con la stessa lettera nella
stessa posizione. Tieni un elenco di cid che hai pubblicato e dove lo hai
posizionato in modo da poter aiutare le persone secondo necessita e
verificare se sono oneste nelle loro risposte quando hanno completato
I'attivita.

Passaggio 3:

Spiegare l'attivita. Ogni gruppo di 3-4 pirati ricevera una mappa dell'aula. La
loro missione & trovare un oggetto che inizi con ognuna delle 12 lettere di
PERSEVERANCE. Alcune lettere compaiono 2-4 volte. Dovrai trovare un
oggetto diverso per ogni lettera,anche se appare pil volte. Quando avrai
finito, avrai elencato 12 elementi diversi.

Devi andare in ordine di parola. P sara il primo suono che stai cercando. Una
volta trovato un oggetto che inizia con questa lettera, scrivilo sulla prima
pagina del tuo taccuino del tesoro. Disegna un'immagine per aiutarti a
ricordare cosa hai trovato. Dovrai anche segnare dove I'hai trovato usando la
tua mappa. Posiziona una P sull'area in cui hai trovato I'oggetto P. Avrai 12
lettere in tutto sulla tua mappa.

Gira la pagina e cerca un oggetto che inizia con E. Annotalo sulla seconda
pagina, aggiungi un'illustrazione e contrassegnalo sulla mappa con una E
nell'area in cui hai trovato I'oggetto E.

Persevera finché non avrai trovato tutte e 12 le lettere di PERSEVERANZA.
Passaggio 4:

Rivedi come la perseveranza ha aiutato ogni gruppo di cacciatori di tesori a
trovare i propri oggetti. Alcuni suoni erano piu difficili da trovare rispetto ad
altri? Come hai potuto usare la perseveranza per completare I'attivita? Hai mai
lottato con l'onesta quando non riuscivi a trovare un certo suono?

Attivita di estensione

Vuoi portare le tue abilita con le mappe a un livello superiore? Dai un'occhiata
a questo strumento di mappe sponsorizzato da National Geographic per

consentire ai tuoi studenti di creare le proprie mappe della tua classe!

https://www.nationalgeographic.org/activity/mapping-classroom
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La collaborazione per I'apprendimento accademico, sociale ed emotivo (CASEL) esamina
i programmi SEL basati sull'evidenza dal 2003. Kindness in the Classroom® soddisfa il
programma SELect di CASEL ed & incluso nelCASEL Guida a efficaci programmi di

apprendimento sociale ed emotivo.

Kindness in the Classroom® ha soddisfatto o superato tutti i criteri CASEL per una
programmazione SEL di alta qualita. Kindness in the Classroom® ha ricevuto la piu alta
designazione di CASEL per la programmazione SEL di alta qualita.
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